
แผนการจัดการเรียนรู้/รายละเอียดของรายวิชา 
------------------------------- 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 
พป 0115 การเล่นเพื่อการเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวัย 

 
2. จ านวนหน่วยกิต 
3 (2-2-5 ) 

  
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
หลักสูตรอนุปริญญาศกึษาศาสตร์ สาขาวิชาการพัฒนาเด็กปฐมวัย 

 
4. อาจารย์ผู้สอน 
นางวัชร ีข าขาว 

 
5. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน 
ปีการศึกษา 2566 ภาคการศึกษาที่ 2 

  
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน 
ไม่มี 

   
7. สถานที่เรียน 
  วิทยาลัยชุมชนตาก 

 
 8. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
   27 พฤศจิกายน 2566 

 
 9. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
    นางวัชรี ข าขาว 

 
 
  



หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์ 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
     1)  อธิบาย ความหมายและความส าคัญของการเล่นของเด็กปฐมวัย แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกบั 
          การเล่น ประเภทของการเล่นส าหรับเด็กปฐมวัยได้ (K) 
     2)  ออกแบบการจดักิจกรรมการเล่น การละเล่นพื้นบ้านพื้นบ้านของไทยและการจดัสภาพแวดล้อมที่
เหมาะสมกับการเล่นได้ (K)      
     3)  เลือกของเล่นและของเล่นพื้นบ้านของไทยที่เหมาะสมส าหรับเด็กปฐมวัยได้ (C) 
     4)  ปฏิบัตกิารประเมินพฤติกรรมการเล่นได้ (S) 
     5)  ปฏิบัติตนมีระเบียบวินัย รู้หน้าที่ในการสง่เสริมการเล่นได้อย่างเหมาะสมได้ (E) 
     6)  แสดงออกในการส่งเสริมการเล่นตามบริบทของชุมชนได้ ( C ) 
 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
        เพื่อให้สอดคล้องกับสาระส าคัญในกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับอนุปริญญาตร ีและหลักสูตร
อนุปริญญาศึกษาศาสตร ์สาขาวิชาการพัฒนาเด็กปฐมวัย หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2566 
 

หมวดที่ 3 ลักษณะและการด าเนินการ 
1. ค าอธิบายรายวิชา 
    ความหมายและความส าคัญของการเล่นของเด็กปฐมวัย แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับการเล่น 
ประเภทของการเล่น การจัดกจิกรรมการเล่น การละเล่นพื้นบ้านของไทย การจัดสภาพแวดล้อมทีเ่หมาะสมกับ
การเล่น หลักการเลือกของเล่นที่เหมาะสม ของเล่นพื้นบ้านของไทย การประเมินพฤติกรรมการเลน่ บทบาท 
ของผูดู้แลเด็กและผูป้กครองในการส่งเสริมการเลน่ตามบริบทของชุมชน 
 
2. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝึกปฏิบัติ/งาน

ภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

2 ชม./สัปดาห ์ 0 15 ชั่วโมง 4 ชม/สัปดาห ์
 
3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรกึษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

   จัดให้นักศึกษาพบอาจารย์ให้ขอค าปรึกษาเป็นรายบุคคลหรือกลุ่มตามความต้องการผ่านเครือขา่ยสังคม 
(Face Book/Line) 

 
 
 



หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรยีนรู้ของนักศึกษา 
 
การพัฒนาการผลการเรยีนรู้ของนักศึกษา 
1. ด้านความรู้ ที่ต้องพฒันา 
    1) อธิบาย ความหมายและความส าคัญของการเล่นของเด็กปฐมวัย แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับ 
        การเล่น ประเภทของการเล่นส าหรับเด็กปฐมวัยได้ (K) 
    2) ออกแบบการจดักจิกรรมการเล่น การละเล่นพื้นบ้านพื้นบ้านของไทยและการจัดสภาพแวดลอ้มที่
เหมาะสมกับการเล่นได้ได้ (K) 

   วิธีการสอน 
    1) การบรรยายประกอบ Power Point แลกเปลี่ยนประสบการณ์ ยกตัวอย่าง ซักถาม-ตอบในชั้นเรียน 
    2) มอบหมายงานให้ไปศึกษา ฝึกปฏิบัติด้วยตนเองแล้วใช้ข้อมูลย้อนกลับ และเรียนรู้ด้วยการสบืค้นองค์
ความรูด้้วยตนเอง 
    3) ประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสืบค้นความรูจ้ากฐานข้อมูล สรปุความรู้และน าเสนอความรู้ 

  วิธีการประเมินผล  
   1) ประเมินผลจากผลงานที่มอบหมาย 
   2) ประเมินการท างาน การอภิปราย การสรุปและการน าเสนอของผู้เรียน 
   3) ประเมินจาการสะท้อนความคดิของนักศึกษาในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การน าเสนอผลงาน การแสดงออก
ในระหว่างการท างานจากการแสดงความคิดเห็นต่อผลงานของเพื่อน 
   4) สอบปลายภาค 
     

2. ด้านทักษะท่ีต้องพัฒนา 
    ปฏิบัตกิารประเมินพฤติกรรมการเล่นได ้(S) 

   วิธีการสอน 
    1) ศึกษาค้นควา้ด้วยตนเองหรือกลุ่มและอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
    2) ฝึกทกัษะการคิด และการน าเสนอ/จัดการเรียนรู้ให้ลงมือปฏิบัติโดยใช้ประสบการณต์รง 
    3) มอบหมายงาน โดยจัดท าแบบประเมินพฤติกรรมการเล่น 
 

   วิธีการประเมินผล  
1) พฤติกรรมการเรียนรูแ้ละการมีส่วนรว่มในชั้นเรียน 
2) ประเมินผลกระบวนการท างานและการน าเสนอผลงาน 
3) ประเมินผลการปฏิบัติโดยตนเอง เพื่อน ผู้สอน 

 
 



3. ด้านจริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
 ปฏิบัติตนมีระเบียบวินัย รู้หน้าที่ในการส่งเสริมการเล่นได้อย่างเหมาะสมได้ (E) 
 

วิธีการสอน 
   1) การจัดกิจกรรมที่สะท้อนถึงคุณธรรมและจรยิธรรม หรือบูรณาการกบักิจกรรมพัฒนานักศึกษาที่ 
ส่งเสริมด้านคุณธรรม จรยิธรรม 
   2) การเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง เช่น การท ากิจกรรมกลุ่ม การปฏิบัติกิจกรรม ให้นักศึกษาฝกึและ 
สอดแทรกการใช้คุณธรรม จริยธรรมในทุกรายวชิา 
  3) การเรียนรู้ผา่นกระบวนการวิเคราะห์และสะท้อนความคิดและการเรียนรู้เป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม
สู่การเข้าใจตนเองผ่านการบันทึกการเรียนรู ้ 

วิธีการประเมินผล  
 1) ประเมินผลการออกแบบและการด าเนินงาน/ประเมินผลการน าเสนองานที่มอบหมาย 
 2) สังเกตพฤติกรรมการเข้าเรียน การส่งงานตามที่ได้มอบหมายรายบุคคล และรายกลุ่ม 
 3) สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกของนักศึกษาทั้งในและนอกชั้นเรียน 

4. ด้านลักษณะบุคคลที่ต้องพัฒนา 
 1) เลือกของเล่นและของเล่นพื้นบ้านของไทยที่เหมาะสมส าหรับเด็กปฐมวัยได้ (C) 

    2) แสดงออกในการสง่เสริมการเล่นตามบริบทของชุมชนได้ ( C ) 
วิธีการสอน 

 1) การจัดกิจกรรมที่สะท้อนถึงคุณธรรมและจรยิธรรม หรือบูรณาการกบักิจกรรมพัฒนานักศึกษา 
ที่ส่งเสริมด้านคุณธรรม จริยธรรม 
 2) การเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง เช่น การท ากิจกรรมกลุ่ม การปฏิบัติกิจกรรม ให้นักศกึษาฝึกและ 
สอดแทรกการใช้คุณธรรม จริยธรรมในทุกรายวชิา 

    3) การเรียนรู้ผา่นกระบวนการวิเคราะห์และสะท้อนความคดิและการเรียนรู้เป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
สู่การเข้าใจตนเองผ่านการบันทึกการเรียนรู ้สมุดสะสมความด ีจากประสบการณ์จริงในชีวติประจ าวัน 
วิธีการประเมินผล  
  1) ประเมินผลการออกแบบและการด าเนินงาน/ประเมินผลการน าเสนองานที่มอบหมาย 
  2) สังเกตพฤติกรรมการเข้าเรียน การส่งงานตามที่ได้มอบหมายรายบุคคล และรายกลุ่ม 
  3) สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกของนักศึกษาทั้งในและนอกชั้นเรียน 
 
 
 
 
 



ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 

พป. 
0115 

การเล่นเพื่อการเรยีนรู้
ส าหรับเด็กปฐมวัย 

         

 CLO1 อธิบายความหมาย
และความส าคัญของการเล่น 
ของเด็กปฐมวัย แนวคิด และ
ทฤษฎีเก่ียวกับการเล่น 
ประเภทของการเล่น 

✓    
 

    

CLO2 จัดกิจกรรมการเล่น 

การละเลนพื้นบ้านของไทย 
การจัดสภาพแวดล้อมที่
เหมาะสมกับการเล่น หลักการ
เลือกของเล่นและของเล่น
พื้นบ้านของไทยที่เหมาะสม 

  ✓  
 

    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

1  ปฐมนิเทศเกี่ยวกับการ
เรียนการสอน  
-แนวการสอน/เน้ือหาสาระ  
-กิจกรรมการเรียนการสอน  
-การวัด ประเมินผล  
บทที่ 1 การเล่นส าหรับเด็ก
ปฐมวัย 
  1.ความหมายและ
ความส าคัญของการเล่น
ส าหรับเด็กปฐมวัย  
 2.ทฤษฎีและพัฒนาการ
ของการเรียนรู้ส าหรับเด็ก
ปฐมวัย 
  3.ทฤษฎีและแนวคิด
เกี่ยวกับการเล่นส าหรับเด็ก
ปฐมวัย    

8 1. ประเมินศักยภาพก่อนเรียน 
2. แนะน ารายวิชา อภิปราย 
รายวชิารว่มกัน 
3. แสดงความคิดเห็นร่วมกัน 
4 กิจกรรมศกึษาค้นควา้ความรู้
เกี่ยวกับความหมาย ความส าคัญของ
การเล่นส าหรับเด็กปฐมวยั 
สื่อที่ใช ้
 1. Power point 
 2.ใบงาน 
 3. วิดีทัศน ์

นางวัชร ี ข าขาว 
 

2 บทท่ี 2 กิจกรรมการเลน่
เพื่อส่งเสริมพัฒนาการเด็ก
ปฐมวัย 
2.1 ประเภทของการเล่น 
2.2 กิจกรรมการเล่นที่
ส่งเสริมพัฒนาเด็ก 
3.3 รูปแบบของการเล่น 
3.4 ประโยชน์ของการเลน่ 
 

8 กิจกรรมการเรียนการสอน 
 1.บรรยายเกี่ยวกับกิจกรรมการเล่น
เพื่อส่งเสริมพัฒนาการและ 
การเรียนรู้ของเด็กปฐมวยัแต่ละช่วง 
วัย 
 2. ยกตัวอยา่งกิจกรรมการเล่นที่
เหมาะสมส าหรับเด็กแต่ละช่วงวัย 
 3. ให้นักศึกษาฝึกออกแบบการจัด
กิจกรรมการเล่นเพื่อพัฒนาการ
เรียนรู้ของเด็กปฐมวัย 
 4. น าเสนองาน 
 5. ร่วมกับอภิปรายในชัน้เรียน 

นางวัชร ี ข าขาว 
 



 6. นักศึกษาท าใบงานสะท้อนการ
เรียนรู้ที่ได้จากกิจกรรม 
 สื่อที่ใช ้
 1. Power point 
 2.ใบงาน 
 3. วิดีทัศน ์

3 บทท่ี 3 การละเล่นพื้นบ้าน
ของไทย 
3.1 ความหมายของ
การละเล่นพื้นบ้าน 
3.2 ประเภทของการละเล่น
พื้นบ้านของไทย 
3.3 การจดักิจกรรม
การละเล่นพื้นบ้านของไทย 
3.3 ประโยชน์ของ
การละเล่นพื้นบ้านของไทย 

8 กิจกรรมการเรียนการสอน 
 1.ทบทวน บรรยาย 
 2.อภิปรายและร่วมกันแสดงความ
คิดเห็น 
 3. ให้นักศึกษาฝึกออกแบบการจัด
กิจกรรมการละเล่นพื้นบ้านของไทย
เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัย 
 4. น าเสนองาน 
 5. ร่วมกับอภิปรายในชัน้เรียน 
 6. นักศึกษาท าใบงานสะท้อนการ
เรียนรู้ที่ได้จากกิจกรรม 
 สื่อที่ใช ้
 1. Power point 
 2.ใบงาน ,สะท้อนความคิด 
 3. วิดีทัศน ์

นางวัชร ี ข าขาว 
 

4 บทท่ี 4 การจัด
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสม
กับการเล่น 
4.1 ความหมายของ
สภาพแวดล้อม 
4.2 การออกแบบการจดั
สภาพแวดล้อมทีเหมาะสม
กับการเล่น 
 
 

8 กิจกรรมการเรียนการสอน 
 1.บรรยาย 
 2.อภิปรายและร่วมกันแสดงความ
คิดเห็น 
 3. ให้นักศึกษาฝึกออกแบบการจัด
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับการ
เล่นเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของเด็ก
ปฐมวัย 
 4. น าเสนองาน 
 5. ร่วมกับอภิปรายในชัน้เรียน 
 6. นักศึกษาท าใบงานสะท้อนการ
เรียนรู้ที่ได้จากกิจกรรม 

นางวัชร ี ข าขาว 
 



  
 สื่อที่ใช ้
 1. Power point 
 2.ใบงาน,สะท้อนความคิด 
 3.Youtube 

5 บทท่ี 5 การเลือกของเล่นที่
เหมาะสม 
5.1 หลักการเลือกของเล่นที่
เหมาะสม 
5.2 หลักการเลือกของเล่น
พื้นบ้านของไทย 
 

8 กิจกรรมการเรียนการสอน 
 1.บรรยาย 
 2.อภิปรายและร่วมกันแสดงความ
คิดเห็น 
 3. นักศึกษาสะท้อนการเรียนรู้ที่ได้
จากกิจกรรม 
 สื่อที่ใช ้
 1. Power point 
 2.ใบงาน 
 3. วีดีทัศน ์

นางวัชร ี ข าขาว 
 

6 บทท่ี 6 บทบาทของผู้ดูแล
เด็กและครอบครัว ในการ
ส่งเสริมกิจกรรมการเลน่
ส าหรับเด็กปฐมวัย 
 6.1 บทบาทการอบรมเลี้ยง
ดขูองผู้ดูแลเด็ก 
 6.2 บทบาทการอบรมเลี้ยง
ดขูองครอบครัว 
 6.3 บทบาทของผู้ปกครอง
ในการจัดการเล่นให้กับเด็ก 
  
 

8 กิจกรรมการเรียนการสอน 
 1. บรรยายเกี่ยวกับบทบาทของ 
ครอบครัว ชุมชน ในการส่งเสริม
กิจกรรมการเล่นส าหรับเด็กปฐมวัย 
 2. ให้นักศึกษารว่มกันคน้คว้าข้อมูล
จาก Internet เกี่ยวกับ บทบาทของ 
ครอบครัว ชุมชนในการส่งเสริม
กิจกรรมการเล่นส าหรับเด็กปฐมวัย 
และร่วมกันอภิปรายในชัน้เรียน 
 3. เขียนสะท้อนความคดิถึงสิ่งที่ได ้
เรียนรู้จากกจิกรรม   
 สื่อที่ใช ้
 1. Power point 
 2.ใบงาน 
 3.สะท้อนความคิด 
 4. Youtube 

นางวัชร ี ข าขาว 
 



7 บทท่ี 7 การประเมิน
พัฒนาการเด็กปฐมวัยจาก
การจัดกิจกรรมการเล่น 
 7.1 ความหมายและ
ความส าคัญของการ
ประเมิน 
 7.2 การประเมินพัฒนาการ 
4 ด้าน  
 7.3 เครื่องมือการประเมิน 
  

8 กิจกรรมการเรียนการสอน 
 1. บรรยายเกี่ยวกับการประเมิน 
พัฒนาการเด็กปฐมวัยจากการจัด 
กิจกรรมการเล่น 
 2. สรุปและสะท้อนความคิดหลัง
บทเรียน 
 สื่อที่ใช ้
 1. Power point 
 2.ใบงานสะท้อนความคดิ 
 3.วีดีทัศน ์

นางวัชร ี ข าขาว 
 

8 สอนและสอบปลายภาค 8 นักศึกษาสอบปลายภาค นางวัชร ี ข าขาว 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้

กิจกรรมท่ี ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน 
สัปดาห์ท่ี
ประเมิน 

สัดส่วนของการ
ประเมินผล 
ปลายภาค 

1 ด้านความรู้  
 1) อธิบาย ความหมายและ
ความส าคัญของการเล่นของเด็ก
ปฐมวัย แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับ 
การเล่น ประเภทของการเล่น
ส าหรับเด็กปฐมวัยได้ (K) 
  2) ออกแบบการจัดกิจกรรมการ
เล่น การละเล่นพื้นบ้านพื้นบ้านของ
ไทยและการจัดสภาพแวดล้อมท่ี
เหมาะสมกับการเล่นได้ได้ (K) 

 1) ประเมินผลจากผลงานที่มอบหมาย 
 2) ประเมินการท างาน การอภิปราย การสรุป
และการน าเสนอของผู้เรียน 
 3) ประเมินจาการสะท้อนความคิดของ
นักศึกษาในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การน าเสนอ
ผลงาน การแสดงออกในระหว่างการท างาน
จากการแสดงความคิดเห็นต่อผลงานของเพื่อน 
 4) สอบปลายภาค 

ตลอดภาค
การศึกษา 

 
 
 
 
 
8  

 
20 
 
 
 
 
 

30% 

2 ด้านทักษะ  
  - ปฏิบัติการประเมินพฤติกรรม
การเล่นได้ (S) 

 1) พฤติกรรมการเรียนรู้และการมีส่วนร่วมใน
ชั้นเรียน 
 2) ประเมินผลกระบวนการท างานและการ
น าเสนอผลงาน 
 3) ประเมินผลการปฏิบัติโดยตนเอง เพื่อน 
ผู้สอน 

ตลอดภาค
การศึกษา 

20% 

3 ด้านจริยธรรม 
   -ปฏิบัติตนมีระเบียบวินัย รู้หน้าที่
ในการส่งเสริมการเล่นได้อย่าง
เหมาะสมได้ (E) 
 

 1) ประเมินผลการออกแบบและการ
ด าเนินงาน/ประเมินผลการน าเสนองานที่
มอบหมาย 
 2) สังเกตพฤติกรรมการเข้าเรียน การส่งงาน
ตามที่ได้มอบหมายรายบุคคล และรายกลุ่ม 
 3) สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกของ
นักศึกษาทั้งในและนอกชั้นเรียน 
  
  

ตลอดภาค
การศึกษา 

20% 

4 ด้านลักษณะบุคคล 
 1) เลือกของเล่นและของเล่น
พื้นบ้านของไทยที่เหมาะสมส าหรับ
เด็กปฐมวัยได้ (C) 
 2) แสดงออกในการส่งเสริมการเล่น
ตามบริบทของชุมชนได้ ( C ) 

 1) ประเมินผลการออกแบบและการ
ด าเนินงาน/ประเมินผลการน าเสนองานที่
มอบหมาย 
  2) สังเกตพฤติกรรมการเข้าเรียน การส่งงาน
ตามที่ได้มอบหมายรายบุคคล และรายกลุ่ม 
  3) สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกของ
นักศึกษาทั้งในและนอกชั้นเรียน 

ตลอดภาค
การศึกษา 

10% 

 



 เกณฑ์การบันทึกคะแนนในระบบงานทะเบียนและวัดผล  ส่วนที่เพิ่มจาก มคอ.3 เดิม 
 

หัวข้อ 
 

จิตพิสัย 
ทดสอบย่อย 

(ปฏิบัติ) 
งานที่ได้รับ 
มอบหมาย 

สอบ 
กลางภาค 

สอบ 
ปลายภาค 

 
รวม 

คะแนนที่ให้ 10 20 20 20 30 100 
       
       

หมายเหตุ 
      วิชาปฏิบัติ 3(2-2-5) ให้เก็บคะแนนแบบ 70:30  70 คือ คะแนนระหว่างภาค 30 คือ คะแนนปลายภาค 
       วชิาปฏิบัติ 3(3-0-3) ให้เก็บคะแนนแบบ 60:40  60 คือ คะแนนระหว่างภาค 40 คือ คะแนนปลายภาค 

 
 
 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ต าราและเอกสารหลกั 
       1) คู่มือหลักสตูรการศึกษาปฐมวัย พุทธศกัราช 2560 
       2) คู่มือการประเมินพัฒนาการเด็กปฐมวัย 
       3) คู่มือการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวัย 
       4) แนวทางการเลี้ยงดูเด็กปฐมวัย     
2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
       1) บทบาทผู้ปกครองในการส่งเสริมการเล่นแก่เด็กวัยอนุบาล 
       2) แนวทางการส่งเสริมพัฒนาการเด็กปฐมวยั ส าหรับพ่อแม่และผู้ปกครอง 
       3) การจัดกจิกรรมการเล่นปนเรียนและการเลือกใช้สื่อและของเล่น 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
    https://www.rakluke.com/child-development-all/kid-development/item/3-6-2.html 
    https://www.youngciety.com/article/journal/experience-plan.html 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.rakluke.com/child-development-all/kid-development/item/3-6-2.html
https://www.youngciety.com/article/journal/experience-plan.html


หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
     1.1 การให้นักศึกษาได้น าเสนอผลงานการเรยีนรู้และสะท้อนความคดิ  ความรู้สึกตอ่การเรียนรู้ในรายวิชา 
เพื่อหาจุดเด่น จดุด้อยทีต่้องพัฒนาและปรับปรุงให้ดียิ่งขึ้น 
     1.2 ประเมินผลการจัดการเรียนการสอนผ่านออนไลน์ก่อนสอบกลางภาคและปลายภาค 
     1.3 การเปิดโอกาสให้นักศึกษาได้ประเมินตนเองเกี่ยวกับรายวิชาและวิธีที่ไดศ้ึกษาในรายวิชานี้ 
 2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
     2.1 การถอดบทเรียนร่วมกันระหวา่งอาจารย์ผู้สอน ร่วมกับการพิจารณาผลการเรียนของนักศึกษา 
     2.2 ประเมินอาจารยผ์ู้สอน ด้วยวิธีประเมินผ่านระบบออนไลน์ 
 3. ปรับปรุงการสอน 
     3.1 การพัฒนาการเรียนการสอนด้วยกระบวนการ PLC 
     3.2 น าผลการประเมินมาปรับปรุงแก้ไขกระบวนการเรียนการสอน 
4. ทบทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
    4.1 แต่งตั้งกรรมการทบทวนสอบมาตรฐานจากสาขาวิชา  เพื่อตรวจสอบรายละเอียดของรายวชิา 
    4.2 คณะกรรมการพจิารณาความเหมาะสมของข้อสอบ 
5. การด าเนินการทบทวนและวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวชิา 
    5.1 ศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาการจัดการเรียนการสอน 
    5.2 วางแผนการแก้ปัญหา 
    5.3 ด าเนินการแก้ปัญหา 
    5.4 วิเคราะห์ข้อมูลการแก้ปัญหา 
    5.5 สรุปผลการแก้ปัญหา 


